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Handleiding competitiesoftware verenigingen Visual Reality 

Via de website http://badmintonnederland.toernooi.nl kunt u de keuze maken voor de competitie. De online competities staan aan de 

linkerkant van deze pagina. Door op de competitie te klikken waarin u wilt werken komt u op de competitiepagina uit (afbeelding 2). 

 

Afbeelding 1 
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Afbeelding 2 
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Rechts boven in de blauwe balk staat login. Klik hierop. Het systeem zal vragen om de inlogcodes. 

 

Afbeelding 3 

Na het inloggen, verschijnt het volgende scherm. 
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afbeelding 4 

Onder het tabblad ‘Mijn wedstrijden’ staan  wedstrijden vermeld van de eigen verenigingen voor de komende weken. Via de diverse filters kun je de 

wedstrijden ook selecteren.  Bij Teamwedstrijden staan alle wedstrijden van een bepaalde datum in de competitie. 



 Handleiding verenigingsmodule competitiesoftware Visual Reality  

  5      versie 3 13-09-2016 

 

Invoeren teamsamenstelling 

Om de vastspelers in te voeren in een team gaat u naar het tabblad clubs. U krijgt dan onderstaand scherm te zien. U klikt vervolgens uw eigen 

vereniging aan. 

 

afbeelding 5 
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Na het selecteren van de club krijgt u het volgende scherm te zien. 

 

Afbeelding 6 
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Als u klikt op het tabblad teams krijgt u alle teams van de vereniging te zien(zie afbeelding 7a). 
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Afbeelding 7a. 

Om de spelers toe te voegen aan een team selecteert u eerst het team waarvan u de spelers wilt invoeren. (afbeelding 7b) 
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Afbeelding 7b 

Vervolgens klikt u het tabblad spelers aan. Op dit tabblad staat een button “voeg spelers toe”. Bij het aanklikken van deze button krijgt het 

volgende scherm te zien. 
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Nadat u op “spelers” heeft geklikt krijgt u onderstaand scherm te zien. Het vakje voeg spelers toe is alleen beschikbaar tot de uiterste datum van het 

invoeren van de spelers. Na deze datum verdwijnt het vakje vanzelf en kunt u zelf geen spelers meer toevoegen. 

 

 
 

Afbeelding 8  
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Als u klikt op voeg spelers toe krijgt u afbeelding 9 te zien: 

     

 
afbeelding 9. 
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De spelers kun je hier selecteren door minimaal 3 karakters in te voeren in de balk. De speler zal vervolgens te voorschijnkomen. De speler wordt 

toegevoegd aan het team door op toevoegen te klikken. Als je alles spelers van het team hebt toegevoegd klik je op opslaan. De spelers worden nu definitief 

toegevoegd aan het team.  

 

Invullen wedstrijdformulier 

 

U kunt alleen wedstrijden wijzigen waarbij een team van uw vereniging is betrokken. Bij een thuiswedstrijd krijgt u het onderstaande scherm te zien en bij 

een uitwedstrijd krijgt u het zelfde scherm zien zonder de optie Detail Uitslag invoeren u  kunt nog steeds kiezen uit ‘teamopstelling invoeren’ en ‘opmerking 

toevoegen’.  

 
afbeelding 10 
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Het invoeren van het wedstrijdformulier kunt u doen door bij afbeelding 10 te klikken op ‘detailuitslag invoeren’. U krijgt dan afbeelding 11 op het scherm. 

 

 
afbeelding 11 
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Als u in het scherm zoals weergegeven in afbeelding 10 niets invult, krijgt u dus een blanco wedstrijdformulier op het scherm. Eventuele invallers in het 

team kunt u hier invoeren. Dit doet u als volgt. U klik op de blauwe vakje met de teamnaam. U krijgt drie opties: 

1. Teampagina. Als u hier op klikt gaat u terug naar de eerste pagina van het team 

2. Speler toevoegen. U voegt een speler toe aan het team welke gaat spelen. Deze speler wordt niet toegevoegd als vastspeler aan het team maar als 

invaller. 

3. Opstelling overnemen. Als het team in dezelfde opstelling speelt als voorgaande wedstrijden zal het systeem deze opstelling overnemen.  

 

Bij de uitspelende vereniging geldt dit ook. 

 

Als u het wedstrijdformulier invult selecteert u eerst de spelers via de optie selecteer speler bij de partij. Alle beschikbare namen voor het team zijn dan 

zichtbaar. Dit doet u ook voor de tegenstander. Vervolgens vult u het vakje winnaar in. 

Onder het vakje ‘winnaar staan de volgende opties’: 

- Winnaar thuis 

- Winnaar uit 

- Opgave speler thuis 

- Opgave speler uit 

- Niet gespeeld geen spelers  

- Niet gespeeld wedstrijd uitgesteld 

- Niet gespeeld wedstrijd gestaakt 

 

Deze opties dienen alleen te worden  ingevuld indien een partij niet is gespeeld. Het systeem  vult de winnaar zelf in nadat de uitslag is ingevoerd. Let op als 

u toch een winnaar selecteert en deze wijkt af van de winnaar op basis van de ingevulde gamestanden dan telt het systeem het punt bij het team wat staat 

bij winnaar. 

 

Bij het invullen van het wedstrijdformulier  (afbeelding 12) controleert het programma automatisch op fouten.  Het programma gaat controleren of er 

fouten op het wedstrijdformulier staan.   
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Afbeelding 12 

 

Tot slot worden de game standen ingevoerd in het systeem. Het systeem kan automatisch de score valideren. Dit dient dan als volgt gedaan te 

worden. Bij een winstpartij van de thuisploeg – score uit en bij een overwinning van de uitploeg score thuis -. Het systeem vult de score 
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vervolgens automatisch aan. Het is ook gewoon mogelijk om de complete uitslag in te voeren. Het systeem controleert automatisch of een 

uitslag mogelijk is. Als bijvoorbeeld de stand 1-1 wordt ingevuld geeft het systeem aan dat de uitslag niet correct is. 

Onder aan het wedstrijdformulier kunt u de werkelijke speeldatum en de eindtijd invullen. 

De tussenstand per wedstrijd wordt op het formulier getoond. Na opslaan kunt u het formulier weer oproepen en de volgende partij invullen. 

Na de laatste partij wordt de uitslag ook in de stand verwerkt. Voordat een formulier verstuurd kan worden checkt het systeem nog steeds op 

fouten m.b.t. de spelers en de uitslagen. Ook nu is er nog een mogelijkheid om eventuele fouten uit het wedstrijdformulier te halen. 

Het wedstrijdformulier kunt u nu niet opslaan (bij het opslaan wordt het wedstrijdformulier verzonden)  U kunt nu de fouten aanpassen. Klik na het 

aanpassen van de fouten op controleren. Het systeem zal dan nogmaals kijken of er geen fouten in het wedstrijdformulier zitten. Na het opsturen van een 

volledig ingevuld wedstrijdformulier kan de vereniging niets meer wijzigen aan het formulier. Het ingevulde wedstrijdformulier wordt verwerkt en is direct 

te zien op de site http://badmintonnederland.toernooi.nl.  

 

In het programma is ook een zoekfunctie opgenomen. U kunt hier zoeken op speler, team en vereniging. 

 

Opmerkingen toevoegen aan het wedstrijdformulier 

Op ieder wedstrijdformulier kan een opmerking worden toegevoegd. Eenmaal geplaatste opmerkingen zijn voor iedereen te zien. De 

opmerkingen welke geplaatst zijn kunnen door de CCP’er en de competitieleider worden verwijderd. Het is niet mogelijk om opmerkingen van 

andere gebruikers te wijzigen of te verwijderen. 

Printen van een wedstrijdformulier 

Het is mogelijk om het wedstrijdformulier op liggend formaat te printen. U dient hiervoor na het klikken op het printertje de eigenschappen 

aan te passen. U selecteert afdrukstand liggend. U krijgt het wedstrijdformulier dan gevuld op A-4 formaat. De print optie zit in de taakbalk van 

de internetbrowser. 

Tot Slot. 

Indien u nog vragen heeft over de software dan kunt u contact opnemen met het Bondsbureau via een email naar wz@badminton.nl. Voor 

vragen die de competitie aangaan kunt u contact opnemen met de RCW van uw Regio. 


